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T ee oma K@mpassi! Gor en Kampass!
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T arvitset
Du behover

1.
Hiero neulaa magneetilla @

samansuuntaisesti 30-40 k ertaa. —

Dra magneten langs med ndlen /

30-40 9anger &t samma hall.

2.
Pujota neula koork.in lapi ja laita
se veteen k ellumaan.
Neula osoittaa poh joiseen! =T D

Stick nalen genom k ork_en

och satt den i vattnet att flyta. o

Nélen visar mot norr!
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T ee oma tuubik itk art! Gor en tubk itk are!

T arvitset

Du behover
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1. 2.
Leik kaa muk.in pdhja it Litmaa paperirulla kiinni muk iin.
Klipp ut muggens botten. Limma pappersrullen fagt i Mmuggen.
3.

K oristele! Pynta!
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Tee oma aarreark k u! Gor en sk attk ista!

T ahan tarvitset vain munak ennon, jota maalaat ja k oristelet.
T ayta se sitten aarteillal
Till det har behover du bara en a%Kartong som du malar och dek orerar.
Fyll den sedan med sk atter!
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Kestava ja vahva solmu, jok a sopit moneen k ayttotark oituk seernt.
En hallbar och stark knut som'lampar sig For manga andamal.
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%arreja/; ti rannalla/ 35@@'{0@ pa stran den/

Yrita loytaa nama esineet seuraavalla k erralla, k un olet rannalla.

Forsok_ hitta dessa ting nasta gang som du ar pa stranden.

Littea k ivi letranheittoon.

Pulk wllhinen kit
R antalasia.

4 erilaista ST pUA K dld.
Yorita tunnistaa
A\japum
| (pu;u, Jok a on
d Jalttunut maihm),
R sk o
o hetta se sitten

ro sk ik seon!
K @i zwnwtta merileiaa.

Vene horisontilla.
Minne se on matr alla?

Sulk o tai hoyhen.
T anmistatik o la jin?

En platt ster somi man L an

Ko astal smuorgd s med.
En prickz’g sten.
Slipade glasbitar.

4 slik adana snack or eller
Tssileir. ]—'Orgs){!\ bestarm mia

Drivred
(tra som hiar flutit t land),

Ett skorap och slang det

i skrapkargan\!
En bit tork ad tano.

En bat pd Rorisonten.
Vart ar den it vaq?

F jader eller din.
K anner du igen arten?
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T aita papeni pualik_si.
t

Vik ett papgperpd halAten.

-

. 3.

T artakwlmeat alas /mutta
jata alaosal talttamiatta’
Vik  hdenen ner\nmenldmmna

erl list btk ‘

2.
T ee taitte k esk elle.

Vik  pd mitten.

| 4, |
Taitd alacsat ylos edesta ja
ik ta]zxaa.
R 1sterna pa
avansidar?@ch undcr@édan.
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1. Piirra kilpi - Rita en skold.

NAVANRS

2. Inuti skolden kan du rita nagot som symboliserar ditt efter-
namn, dina hobbyer eller ditt dromyrke.

Ia&c

;%n c ’Q' ar fEeﬁf ad

HANS
i "‘HAN s

3. Dekorera vapnet med riddarhjalmar, flaggor och annat.

G A RO

Ala unohda vuosilukua. - GIém inte artalet.
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